
  

 
CONSIGNAS DEL DÍA 

 
Día 15 El Scout es amigo de todos y hermano de cualquier otro Scout. 

            B-P 
 

Día 16 De éstas, hay una para ti. 
           Inscripción en un reloj de sol. 
 

Día 17 Los dioses no necesitan nada; los que se parecen a los dioses, 
pocas cosas. 
           Diógenes. 
 

Día 18 Todo necio/ 
confunde valor y precio. 
            Antonio Machado. 
 

Día 19 Un barco puede ser un paraíso o un infierno; todo depende de 
las personas que vayan en él. 
 B-P. Young Knights of the Enpire, 1916. 
 

Día 20 Los que no saben llorar con todo su corazón, tampoco saben 
reír. 
 Golda Meir. 
 

Día 21 Cooperar es para nosotros el único medio de tener éxito. 
 B-P. Headquarters Gazette, mayo de 1910. 
 

Día 22 Procuro ser siempre muy puntual, pues he observado que los 
defectos de una persona se reflejan muy vivamente en la 
memoria de quien la espera. 
           Nicholas Boileau-Despréaux 
 

Día 23 Si difiero de ti, en vez de perjudicarte, te hago crecer. 
 St. Exupery 
 

Día 24 Una dificultad deja de serlo desde el momento en que sonreís y 
le hacéis frente. 
 B-P. Escultismo para Muchachos, 1908. 
 

Día 25 El odio nunca es vencido por el odio sino por el amor. 
            Buda. 
 
 



  

 
Día 26 Un scout no debe mirar sólo hacia adelante, sino a derecha, a 

izquierda y detrás; como se suele decir, debe tener “ojos en la 
nuca”. 
  B-P. Escultismo para Muchachos, 1908. 
 

Día 27 A la caída de la tarde os examinarán de Amor. 
            San Juan de la Cruz 
 

Día 28 Estamos en una época en la que nos quedamos en la epidermis de 
las cosas. Y así es muy difícil que mucha gente se dé cuenta de lo 
fantástico que es vivir. 
            Carlos Cano. 
 

Día 29 La mejor manera de alcanzar la felicidad es haciendo felices a 
los demás. 
 
  B-P. Escultismo para Muchachos, 1908. 

 
 

 
OBSERVACIONES: 
 
1. Comenzar saludando a los/as acampados/as. 
2. Decir la frase y el autor. Comprobar que se ha escuchado bien por todo el mundo. 
3. Formular a los/as niños/as, especialmente a los más pequeños, preguntas 
relacionadas con la consigna del día, tales como: 
 
   ¿Qué os ha parecido? 
   ¿Quién la entiende? 
   ¿Podéis poner algún ejemplo? 
   .................... 
 
4. El/la animador/a completará la información si es necesario. 
5. Durante el día, permanecerá en el tablón de anuncios la consigna. 
 
 


